
Rider – Math Aeron

Artiste et contacts

Pour toute question sur ce rider, contacter le management avant l'événement. Toute
modification doit être validée par écrit.

Fiche technique
Tout le matériel ci-dessous est fourni par l'organisateur. Il doit être installé, branché et
testé avant l'arrivée de l'artiste. Le matériel doit être de marque Pioneer DJ, ou un modèle
plus récent de la même gamme.

Cabine et installation

Table de DJ stable, à hauteur de taille.

Artiste Math Aeron

Format DJ set, 1h à 1h30

Équipe 2 personnes (DJ + vidéaste/photographe)

Management & booking contact@mathaeron.com

Téléphone 07 81 71 55 37

Instagram @math_aeron

Presskit Dossier Google Drive

Élément Demandé Quantité

Platines Pioneer CDJ-3000 (ou à défaut CDJ-2000 NXS2) X2 minimum
(x3/x4)

Table de mixage Pioneer DJM-V10 (ou à défaut DJM-900 NXS2) 1

Retours de
scène

Retours actifs, réglables depuis la cabine 2

Liaison Câbles Ethernet (Pro DJ Link) entre les platines
et la table

1 jeu

Alimentation Prises 230 V libres dans la cabine 2 minimum
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Platines et table de mixage placées côte à côte, à plat.

Son et timing

Un technicien son disponible pendant l'installation et pendant le set.

Un temps de line check de 15 minutes avant l'ouverture des portes ou avant le set.

L'artiste apporte sa musique sur clés USB et son propre casque.

Hospitalité
L'organisateur prévoit les repas, les boissons et une loge pour 2 personnes.

Loge

Une loge simple et fermée, réservée à l'équipe de l'artiste.

Un endroit sûr pour laisser les affaires pendant le set.

Une table, des chaises, de la lumière et une prise électrique.

Repas et boissons (pour 2 personnes)

2 repas chauds et complets, servis avant le set.

De l'eau en bouteille, sur scène et en loge.

Des softs et des boissons sur place pendant l'événement.

2 bracelets ou pass pour accéder à la loge, aux backstages et à la scène.

Voyage, hébergement et accès
Les frais de voyage, d'hébergement et de restauration (VHR) sont à la charge de
l'organisateur, pour 2 personnes.

Hébergement

1 chambre pour 2 personnes, petit-déjeuner compris.

Pour la nuit du set, proche du lieu du festival.

Le nom de l'hôtel et l'adresse sont envoyés au management avant l'événement.

Voyage et accès

Le trajet aller-retour de l'équipe (2 personnes) est pris en charge.

Le mode de transport (train, avion ou frais kilométriques) est fixé avec le management.

Une place de parking près de l'entrée artistes, si l'équipe vient en voiture.

Le nom et le numéro d'un contact sur place sont envoyés avant le jour J.
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Captation photo et vidéo
Le vidéaste-photographe de l'artiste filme et photographie le set pour les réseaux sociaux
de Math Aeron.

Accès à la scène, à la cabine DJ et aux abords de la scène pendant tout le set.

Accès au public et à l'avant-scène pour les plans larges.

Les images peuvent être publiées sur les réseaux de l'artiste, en citant le festival.

Si le festival a ses propres règles de captation, merci de les envoyer au management
avant l'événement.
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